l_.EI é-pértir de 7-8 ans |

A durée : env. 15 min

Egalement connu sous le nom de jeu de la Jungle, ce jeu récent, avec sa
représentation de la hiérarchie animale, se révéle étre trés vivant.

matériel
e un plateau de jungle de 7 x 9 cases dont : 12 cases riviéres, 3 cases pieges et 1 case
repaire par joueur ou joueuse (voir schéma ci-contre),

* 8 pions par personne représentant des animaux.

positions de départ :

but du jeu uoj| l‘ 2.6l
Occuper le repaire adverse avec |'un de ses propres pions. vl oo
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déroulement A

Les pions sont placés sur leur case respective de départ (voir povoirmorn I M M
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schéma ci-contre). s o I AAAAA A
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On tire au sort la personne qui commence, puis on joue a tour  [sepn|  [owp | panin) rat
de réle en déplagant un de ses animaux chat chien

- lion ‘ lion
les déplacements
lls se font d'une seule case, a gauche, a droite, en avant, en ‘ : case repaire

arriere, mais pas en diagonale. >< R
. Case plege
exceptions aux déplacements : amamn

. . ooa L case riviere
® Onne peut placer aucun de ses pions sur son propre repaire

mais on peut occuper sans risque ses propres pieges.
* Seuls les rats peuvent aller sur les cases riviéres, du plus fort
* | eslions et les tigres peuvent sauter d'un bord a 'autre d'une au plus faible :

riviere, sauf si un rat se trouve dans la riviére.
8 - Eléphant (éléph.)

les captures 7 - Lion
Un animal peut capturer un animal adverse en venant le rejoindre 6 - Tigre
sur la case ou il se trouve, & condition que cet adversaire soitde 5 - Panthére (panth.)
force égale ou inférieure. 4 - Chien
. 3 - Loup
exceptions aux captures : 2 - Chat
* Le rat peut capturer |'éléphant (il pénetre dans sa trompe !), 1 - Rat

sauf s'il sort d'une riviére,
* Un animal qui se trouve dans un piege adverse peut étre
capturé par n'importe quel animal.

fin de partie
La partie est gagnée dés qu'un joueur ou une joueuse arrive
a placer un de ses animaux dans le repaire adverse.

—
ﬁ maison des jeux de grenoble - extrait de la collection « le monde des jeux » - livret « jeux traditionnels d’Asie »






